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1. Цели освоения дисциплины 

 

Целью данной дисциплины является   обеспечение базы для непрерывной подготовки по 

программированию инженера  системотехника   на основе изучения языка   С++ и ин-

струментальной   системы   программирования Borland C++, а также освоение  студентами 

методики постановки, подготовки и решения инженерно-технических задач на ЭВМ.  

2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата 

Дисциплина относится к циклу математических и естественнонаучных компонент ос-

новной образовательной программы (ООП). Изучение данной дисциплины базируется на 

следующих дисциплинах: 1. Информатика 2. Математика Основные положения дисци-

плины должны быть использованы в дальнейшем при изучении следующих дисциплин: 1. 

Вычислительная техника и информационные технологии. 2. Средства программирования 

специализированных систем и устройств. 

3. Результаты освоения дисциплины «Программирование языка высокого уров-

ня»  
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов следующих 

компетенций в соответствии с ФГОС ВО по данному направлению: 
 

Код  профес-

сиональной 

компетенции 

Наименование про-

фессиональной ком-

петенции 

Код, наименование индикатора достижения про-

фессиональной компетенции 

УК-10 УК-10. Способен 
формировать нетер-
пимое отношение к 
коррупционному по-
ведению 

УК-10.1 Анализирует правовые последствия кор-
рупционной действий или бездействий.  
УК-10.2 Выбирает правомерные взаимодействия с 
гражданами, структурами гражданского общества и 
органами государственной власти в типовых ситуа-
циях. 

ОПК-6 ОПК-6 способностью  

выбирать  и  оценивать  

способ  реализации  

информационных  си-

стем  и  устройств 

(программно-, аппа-

ратно- или программ-

но-аппаратно-) для 

решения поставленной 

задачи. 

 

владеть: методами разра-

ботки веб- приложений с 

применением языков раз-

метки гипертекста HTML 

и XHTML каскадных таб-

лиц стилей CSS, скрипто-

вых языков JavaScript, 

PHP; 

уметь: применять языки 

гипертекстовой разметки 

и CSS к созданию веб- до-

кументов, разрабатывать 

динамические элементы; 

знать: технологию созда-

ния гипертекстовых доку-

ментов, приемы создания 

и оптимизации графиче-

ских элементов сайта. 

Пороговый уровень 

Знать: основные способы 

реализации информаци-

онных систем и устройств 

и критерии оценки этих 

способов и иногда испы-

тывать некоторые трудно-

сти при реализации ИС 

Уметь: использовать спо-

собы реализации инфор-

мационных систем и 

устройств на пороговом 

уровне, в некоторых слу-

чаях испытывать затруд-

нения 

Владеть: элементарными 

навыками оценки эффек-

тивности способов реали-

зации информационных 

систем и устройств. 

 



 

Продвинутый уровень 

Знать: основные способы 

реализации информаци-

онных систем и устройств 

и критерии оценки этих 

способов. 

Уметь: использовать спо-

собы реализации инфор-

мационных систем и 

устройств на продвинутом 

уровне. 

Владеть: навыками оцен-

ки эффективности спосо-

бов реализации информа-

ционных систем и 

устройств. 

Высокий уровень 

Знать: основные способы 

реализации информаци-

онных систем и устройств 

и критерии оценки этих 

способов и при этом не 

испытывать затруднений. 

Уметь: использовать спо-

собы реализации инфор-

мационных систем и 

устройств на высоком 

уровне 

Владеть: навыками оцен-

ки эффективности спосо-

бов реализации информа-

ционных систем и 

устройств. 

ПК-6 ПК-6. Способен созда-
вать техническую до-
кументацию на про-
дукцию в сфере ин-
формационных тех-
нологий, управления 
технической инфор-
мацией 

ПК-6.1. Знать: требова-
ния по написанию до-
кументации; инстру-
менты и методы разра-
ботки пользователь-
ской документации; 
возможности ИС; 
устройство и функцио-
нирование современ-
ных ИС;  
ПК-6.2. Уметь: разра-
батывать пользователь-
скую документацию;  
ПК-6.3. Иметь навыки: 
описания информации 

06.004 Специалист по 
тестированию в области 
информационных техно-
логий  
06.001 Программист 
Специалист по инфор-
мационным системам 
Руководитель проектов в 
области информацион-
ных технологий  
06.015 Специалист по 
информационным си-
стемам  
06.016 Руководитель 
проектов в области ин-



 

по программным сред-
ствам в регламентиру-
ющих документах; раз-
работки частей руко-
водства пользователя к 
модифицированным 
элементам типовой ИС; 
разработки частей ру-
ководства администра-
тора к модифициро-
ванным элементам ти-
повой ИС; разработки 
частей руководства 
программиста к моди-
фицированным элемен-
там типовой ИС. Тех-
нический писа-
тель(специалист по 
технической докумен-
тации в области ин-
формационных техно-
логий) 06.022 Систем-
ный аналитик Тип за-
дач профессиональной 
деятельности: произ-
водстве  

формационных техноло-
гий 06.019 Технический 
писатель(специалист по 
технической документа-
ции в области информа-
ционных технологий) 
06.022Системный анали-
тик 

 

 

 

4. Структура и содержание дисциплины «Программирование на языке высокого 

уровня»   

4.1. Структура дисциплины  

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц, 144 часов. 

№ 

п/п 

Наименование разделов 

и тем дисциплины 

се
м

ес
т
р

 

Виды учебной работы, включая са-

мостоятельную работу студентов и 

трудоемкость (в часах) 

Формы текущего кон-

троля успеваемости (по 

неделям семестра) 

Форма промежуточной 

аттестации (по семест-

рам) 

Контактная  

работа 

Самостоятель-

ная работа 
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1. Тема 1. Основные этапы 

решения задач на ЭВМ. 

Интегрированная среда 

программирования 

«Borland С». 

Язык программирования    

 

«СИ». 

Переменные, константы, 

операции и выражения 

языка Си 

  2  4     2 

   

2 

   

2. Тема 2. Логические опера-
ции. 
Условные ОПЕРАТОРЫ. 
Определение функции в 

языке СИ. 

  2 

 

 4     2 

   

2 

   

3. Тема 3. Функции ввода/вы 

вода. Основные сведения. 

Объекты составного типа. 

Массивы. Указатели. 
Символы и строки. 

Использование потоков 

ввода-вывода в СИ. 

Работа с файлами. 

  6  6     4 

   

2 

   

4. Тема 4. Управление экра-

ном в текстовом режиме. 

Операции над строками 

символов. 

Нестандартные типы дан-

ных языка Си. 

Экранная мышь и 

управление 

программой. 

  4  4     4 

   

2 

   

5. Тема 5. Обработка преры-
ваний клавиатуры. Управ-
ление 
Программой. 

Основные принципы объ-

ектно-ориентированного 

подхода к программирова-

нию 

  4  4     4 

   

2 

   

6. Тема 6. Международный 

стандарт языка С#. 

Имена, переменные и кон-

станты С#. 

Операции и выражения 

языка С#. 

Операторы С#. 

  6  6     4 

   

2 

   

7. Тема 7. Классы и методы. 
Встроенные типы данных. 
Классы и объекты С#. 
Производные типы данных 

С#. 

  2  2     2 

   

2 

   

8. Тема 8. Распределение па-
мяти. 
Производные классы, 

наследование. 

  1  2     1 

   

2 

   



 

9. Тема 9. Контроль доступа 

к объекту.   1  2     1 

   

2 

   

10. Тема 10. Классы - кон-

структоры и деструкторы. 

Дополнительные возмож-

ности классов. 

  2  3     2 

   

2 

   

11. Тема 11. Компоновка про-

грамм, препроцессор.   1  2     1 

   

2 

   

12. Тема 12. Определение, 

время жизни и области ви-

димости переменных в 

больших программах. 

  1  2     2 

   

2 

   

13. Тема 13. Обработка оши-

бок. 
  1  2     1 

   
1 

   

14. Тема 14. Ввод-вывод. По-

токи. 
  2  3     2 

   
1 

   

15. Тема 15. Шаблоны. При-

меры использования.   1  2     1 

   

1 

   

 Всего  5 144 36  48     33    27    

  

 Курсовая работа (про-

ект) 
                 

 Подготовка к экзамену                  

 Общая трудоемкость, в 

часах 
 144 

 

36 

 

 

 

 

 

48 

 

      33 

Промежуточная атте-

стация 

 

Форма  

Зачет  

Зачет с оценкой  

Экзамен * 

 

 

 

5. Образовательные технологии 

 На каждом практическом занятии проводится разбор кодов конкретных программ, 

написанных на современном языке программирования. По существу, каждое занятие 

является мастер-классом по соответствующей теме дисциплины. 

 По пройденному материалу проводится контрольная проверка, результаты которой 

входят в накопленную оценку модуля. 

 Задания в тестовой форме применяются для обучения студентов и проведения проме-

жуточных и итогового контролей. 

 
 

6. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов. Оце-

ночные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации 

по итогам освоения дисциплины. 
 

- Методические указания к лекционным занятиям 

Лекция является основной формой обучения в высшем учебном заведении. В ходе лекци-

онного курса проводится изложение современных материалов в области программирова-

ния. 



 

В процессе обучения могут быть использованы видео материалы. Копии видео файлов до-

ступны для повторного просмотра при самостоятельной работе. 

В тетради для конспектирования лекций необходимо иметь поля, где по ходу конспекти-

рования делаются необходимые пометки. Записи должны быть избирательными, полно-

стью следует записывать только определения. В конспекте применяется применять со-

кращение слов, что ускоряет запись. Вопросы, возникающие в ходе лекции, рекомендует-

ся записывать на полях и после окончания лекции обратиться за разъяснением к препода-

вателю. 

Необходимо активно работать с конспектом лекции: после окончания лекции рекоменду-

ется перечитать свои записи, внести поправки и дополнения на полях. Конспекты лекций 

следует использовать при подготовке к семинарам, при подготовке к экзамену, контроль-

ным вопросам.  

- Методические указания к практическим занятиям 

Практические занятия по курсу «Программирование на языке высокого уровня» имеют 

целью закрепить у студентов навыки разработки программного обеспечения. 

Прохождение всего цикла практических занятий является условием допуска студента к 
экзамену. 
Студент должен вести активную познавательную работу. Важно научиться включать 

вновь получаемую информацию в систему уже имеющихся знаний. Необходимо также 

анализировать материал для выделения общего в частном, и наоборот, частного в общем. 
 

 

7. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение дисципли-

ны(модуля)  
 

7.1. Учебная литература: 

 

Основная литература по модулю 

1. Программирование на visual c# 2013 : учебное пособие для СПО / А. А. Казанский. 

М. : Издательство Юрайт, 2018. — 191 с. — (Серия : Профессиональное образова-

ние). — ISBN 978-5-534-02721 -1. https://biblio-online.ni/book/A 12DB344-78CА-

4224-99Е4- EDEB728A5578 

2. Программирование. Объектно-ориентированный подход : учебник и практикум для 

академического бакалавриата / С. В. Зыков. М. : Издательство Юрайт, 2018. — 155 

с. — (Серия : Бакалавр. Академический курс). — ISBN 978-5-534-00850-

0.https://biblio- online.ru/book/E006A65E-B936-4856-B49E-lBA48CFlA52F 

3. Введение в программирование на языке Visual C# : Учебное пособие / Суриков 

Сергей Ростиславович. - М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2013. - 448с. - (Высшее образо-

вание. Бакалавриат). - Список лит. :с.446. 

4. Объектно-ориентированное программирование : Учебное пособие / Задорожный 

Александр Михайлович; Рец. П.П.Сычев. - Дубна : Международный университет 

природы, общества и человека "Дубна", 2001. - 108с. 

5. C# и платформа .NET / Троелсен Эндрю; Пер.с англ. Р.Михеева. - СПб. : Питер, 

2006. - 796с. 

Дополнительные учебные материалы 

1. Язык программирования C# : Лекции и упражнения: Учебник: Пер.с англ. / 

Микелсен Клаус. - СПб.: ДиаСофтЮП, 2002. 

2. Программирование на языке высокого уровня : Учебное пособие / О. И. 

Мельникова, А. Ю. Бонюшкина, А. М. Задорожный; Рец. Э.А.Айрян [и др.]. - Дуб-

на : Международный университет природы, общества и человека "Дубна", 2005. - 

https://biblio-online.ni/book/A_12DB344-78C%d0%90-4224-99%d0%954-EDEB728A5578
https://biblio-online.ni/book/A_12DB344-78C%d0%90-4224-99%d0%954-EDEB728A5578
https://biblio-online.ru/book/E006A65E-B936-4856-B49E-lBA48CFlA52F


 

119с. 

 
 

7.2. Интернет-ресурсы 

 

1. www.specialist.ru 
2. https://docs.microsoft.com 
3. www.biblio-oniine.ru 
4. www.intuit.ru 

7.3.  Программное обеспечение: 

− Microsoft Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, Windows 10 

− Microsoft Windows server 2003, 2008, 2012, 2016 

− Антивирусное ПО Kaspersky endpoint security 

− Мультимедийный проектор; 
− Персональный компьютер; 
− Компьютерные программы: Среда программирования Borland С v.3.1 

l.Visual Studio. 

7.4.  Материально-техническое обеспечение 

Описание материально-технической базы, необходимой для изучения модуля 

 

Перечень материально-технического обеспечения  
 

№ п/п Вид занятий Вид и наименование оборудования 

1 Лекционные 

занятия 

Аудитории с мультимедийными средствами, средствами звуко-

воспроизведения и имеющие выход в сеть «Интернет». Помеще-

ния для проведения аудиторных занятий, оборудованные учебной 

мебелью 

2 Лаборатор-

ные работы 

Компьютерный класс с комплексом программных средств, позво-

ляющих каждому студенту разрабатывать программные реализа-

ции практических задач в ходе выполнения лабораторных работ 

3 Самостоятель-

ная работа 

Библиотека, имеющая рабочие места для студентов. Аудитории, 

оснащенные компьютерами с доступом к сети «Интернет» 

4 Практика Компьютерный класс с комплексом программных средств, позво-

ляющих каждому студенту разрабатывать программные реализа-

ции практических задач в ходе выполнения лабораторных работ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.specialist.ru/
https://docs.microsoft.com/
http://www.biblio-oniine.ru/
http://www.intuit.ru/


 

Рабочая программа дисциплины «Программирование на языке высокого уровня» 

составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 

09.03.02 «Информационные системы и технологии», утвержденного приказом Министер-

ства образования и науки Российской Федерации от «19» сентября 2017 г. № 926. 

 

Программу составил: старший преподаватель кафедры «Информационные системы и тех-

нологии», _________________/ Цуроев И.М. 

 

 

Программа одобрена на заседании кафедры «Информационные системы и технологии» 

 

Протокол № 10 от «21» июня 2023 года 

 

 

 

Программа одобрена Учебно-методическим советом физико-математического факультета 

 

Протокол № 10 от «23» июня 2023 года 

 

 

 

Программа рассмотрена на заседании Учебно-методического совета университета 

 

Протокол № 10 от «28» июня 2023 года 
 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

Сведения о переутверждении программы на очередной учебный год и регистра-

ции изменений 

 

Учебный 

год 

Решение кафед-

ры 

(№ протокола,  дата) 

Внесенные  изменения 
 

Подпись зав. кафед-

рой 
 

    

    

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


